
























A Practice for Information Technology Education Using Teaching Materials Based on 
the Physical Computing









る。2016 年の経済産業省の調査では，日本の IT 人材数が約 90 万人に対して不足数は約 17 万人と




を目的とする。筆者らは，これまでに組み込みシステム向けのプログラミング教材 (5)や IoT を学
習するための教材 (6)の開発を行っており，そこで得られた知見や成果を活用して新たな教材の開
発を行った。教材開発においては，実世界とコンピュータネットワークとのインタフェースを成す




















































ジャイロセンサ，サーボモーター，振動モーター，LED を実装し，マイコンとして Arduino 互換
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ンサによる重力加速度の 計測，ジャイロセンサによる角速度の計測，④ PWM による振動モーター












表1平成 29年度公開講座 (春・夏 )「センサのしくみを知ろう」日程と内容
回数 日程 タイトル 内容
1 5 月 20 日 講座概要，開発環境構築
Arduino開発環境の説明，
LEDとスイッチ
2 5 月 27 日 温度をはかる 温度の計測（お湯，室温，体温の例）
3 6 月 3 日 明るさをはかる
電圧の計測（電子ボリューム）
照度の計測（光度，輝度，光束，照度）
4 6 月 10 日 モーターを動かす
サーボモーター（ペットボトルの例）
振動モーター（PWM，携帯電話の例）
5 6 月 17 日 モノの動きをはかる
加速度の計測（傾き）
角速度の計測（ジャイロ）
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　　Technologies of Internet of Things, Artiﬁ cial Intelligence, and Big data analysis are recently 
being developed for social infrastructure in the world wide. The shortage of engineers with 
these advanced technology skills is growing more and more serious issue in the near future in 
Japan, so we must start considering the human resource development for the next generation of 
engineers. In our  research,  we  have  focused  on  education  of  the  information  technology 
in  academic  and research field and have developed a teaching material for beginners. Our 
developing educational material for teaching is designed based on a framework of the physical 
computing method that is enable us to realize an interface between the physical world and 
cyber internet world. We practiced using the teaching material in the extension course of the 
Center for University Extension of Tokushima University in 2017. In this study, we evaluated 
the effectiveness of physical computing method and our developed teaching material. Finally, 
we investigated from the results of classroom discussion and survey on student activity in the 
lecture.
